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LA FUNDACION ONCE LIDERA UN PROYECTO PARA MEJORAR LA ACCESIBILIDAD DEL CAMINO FRANCES JUNTO A CINCO COMUNIDADES AUTONOMAS, CUATRO MINISTERIOS
Y MICROSOFT. LA SENALIZACION TRADICIONAL CONVIVIRA CON ESPACIOS VIRTUALES Y TECNOLOGIAS DE NAVEGACION POR SATELITE Y ORIENTACION SONORA.

El Camino de Santiago, mas accesible

AnaMedina. Madrid
La tradicién del Camino de
Santiago comenz6 en la Alta
Edad Media. Ya en aquella
época, como narra el Codice
Calixtino, muchas personas
con limitaciones fisicas se
aventuraban a llegar a la tum-
ba del apéstol buscando un
milagro. Sin embargo, la oro-
grafia del terreno plantea in-
convenientes a personas ma-
yores, con algun tipo de disca-
pacidad y a otros colectivos
condificultades de movilidad.
La Fundacién Once lidera
el proyecto Camino de Santia-
go para Todas las Personas,
que tiene como objetivo me-
jorar la accesibilidad del Ca-
mino Francés. Es la ruta con
mayor tradicion histdrica,
aunque no la més antigua (el
Camino Primitivo sigue las
huellas del primer peregrino).
Si la més transitada, con 764
kilometros desde Roncesva-
lles, siendo utilizada por el
70% de los peregrinos, que
atraviesan cinco comunida-
desauténomas.

Implicacién

El proyecto incluye el desa-
rrollo de la aplicacion maévil
del Camino del Instituto Geo-
grafico Nacional (IGN) con
informacion accesible y facil
de entender, orientada sobre
todo a personas con discapa-
cidad visual o intelectual.
Cuatro Ministerios ~-Fomen-
to, a través del IGN; Culturay
Deporte; Sanidad, Consumoy
Bienestar Social, a través del
Real Patronato sobre Disca-
pacidad; e Industria, Comer-
cio y Turismo- y las comuni-
dades de Aragon, Navarra, La
Rioja, Castillay Leon y Galicia
estan ya implicados en esta
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iniciativa, asi como la Asocia-
ci6n de Municipios del Cami-
no de Santiago, la de Amigos
del Camino de Santiago y Mi-
crosoft, como proveedor tec-
noldgico. Todos asesoran en
el proyecto y aportan fondos
al presupuesto, que ronda los
400.000 euros. Se prevé que
comience este afio, para que
esté operativo en la primave-
ra de 2020, segtin apunta Je-
sus Hernandez, director de
Accesibilidad Universal e In-
novacioén de Fundacion Once.

Para ello, se actuara en es-
pacios publicos y edificios, asi
como en espacios virtuales,
instalando un sistema de se-
fializacion e integrando nue-
vos desarrollos en la aplica-
cién del IGN, que ofrecers, de
manera accesible, informa-

cién turistica y de utilidad,
previsiones meteorologicas y
juegos interactivos. Dado que
es imposible abarcar los mas
de 150 pueblosy ciudades que
atraviesa el Camino, con
1.800 construcciones histori-
cas censadas, se estin proce-
diendo a determinar los mas
idoneos para sefializar, esta-
bleciendo unos puntos infor-
mativos sobre recursos turis-
ticos (como albergues o patri-
monio) y otros de orientacion,
que ayuden al peregrino, es-
pecialmente en cruces de ca-

Microsoft es

el proveedor
tecnolégico del
proyecto, que

comenzara este afio

minos. Para ello, se contara
con el asesoramiento de la Fe-
deracion de Asociaciones de
Amigos del Camino.

Balizas virtuales

También se levantaran pun-
tos a través de balizas virtua-
les que ayuden al peregrino a
guiarse a través de tecnologia
de navegacion por satélite y
de orientacion sonora. Micro-
soft ha desarrollado Sound
Space, una tecnologia de soni-
do en tres dimensiones que
permite orientarse durante el
Camino a personas con disca-
pacidad intelectual, proble-
mas de vision o a cualquier
ciudadano. “Estamos apoyan-
do también a la start up Geko
Navsat con su solucion Blind
Explore”, apunta Hernandez.
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Wasta Sentiago de Compontels

Determinados los puntos,
se desarrollara un gestor de
contenidos web que permiti-
ra gestionar la informacion
turistica proporcionada y
afiadir nuevos recursos, tra-
bajando en colaboracion con
Tlunion Tecnologia y Accesi-
bilidad.

A lo largo de los tramos se
colocaran carteles indicati-
vos, invitando al peregrino a
descargarse la aplicacion para
dispositivos moviles y obte-
ner informacion. Se ha opta-
do por cddigos vumark , una
especie de codigo de barras
que puede ser detectado por
unmévil auna distanciade 25
a 30 metros. En puntos clave,
como oficinas de turismo o de
sellado de la credencial, se
instalaran balizas inteligentes

ESPACIOS FiSICOS Y VIRTUALES El proyecto prevé instalar un
sistema de sefializacién y nuevos desarrollos en la aplicacién del
Instituto Geogréfico Nacional que ofrecerd, de manera accesible
para las personas con discapacidad, informacion turistica y

de utilidad, previsiones meteorolégicas y juegos interactivos.

de bajo coste (Beepcon) que
se conectan al mévil via Blue-
tooth a través de la aplicacion
del Camino del Instituto Geo-
grafico Nacional.

Una peregrinaen 3D

La Fundacion Once y el Cen-
tro Nacional de Informacion
Geogréfica trabajan para que
toda la informacion de la app
sea accesible. Incorporara
funciones como realidad au-
mentada, con un elemento
3D, representando una alego-
ria de una peregrina que ac-
tuara como acompafante y
conlaquelos usuarios podran
hacerse fotografias; juegos de
preguntas y respuestas a lo
largo del Camino; y el control
del tiempo y calorias consu-
midas en cada etapa.




